Kraina Legend — program ochrony i ozywiania tradycji opowiadania
historii w regionie Kronoberg

The Land-of-Legends programme, for promoting and revitalizing the art of storytelling in
Kronoberg Region

Kraj: Szwecja
Rok wpisu: 2018
Skala: regionalna z oddziatywaniem miedzynarodowym

1. CZYM JEST TA DOBRA PRAKTYKA?

Kraina Legend (Sagobygden) to dtugofalowy, oddolny program ochrony i ozywiania tradycji
opowiadania historii — ustnych narracji, legend i podan przekazywanych w bezposrednim
kontakcie miedzy opowiadajgcym a stuchaczami—w regionie Kronoberg w potudniowej Szwecji.
Powstat na przetomie lat 80. i 90. XX wieku, gdy bibliotekarze, nauczyciele i lokalni opowiadacze
historii zauwazyli, ze industrializacja i zmiany stylu zycia niemal catkowicie przerwaty naturalny
przekaz tej tradycji.

Centrum systemu stanowi Muzeum Legend w Ljungby, ktére dziata jako stata instytucja praktyki,
archiwum, osrodek szkoleniowy i hub spoteczny https://www.sagomuseet.se

Program tgczy dziatania badawcze, edukacyjne, animacyjne i spoteczne. Tradycja nie jest
rekonstruowana jako relikt przesztosci, lecz rozwijana jako zywa praktyka, odpowiadajaca
wspoétczesnym potrzebom: edukacyjnym, terapeutycznym, integracyjnym i turystycznym.

Program swiadomie taczy ochrone tradycji opowiadania historii z rozwojem turystyki
kulturowej. Lokalne legendy sa przypisywane do konkretnych miejsc w krajobrazie, oznaczane
w terenie i wtgczane w trasy narracyjne, spacery tematyczne oraz aplikacje mobilne. Dzieki
temu dziedzictwo staje sie trescig doswiadczenia turystycznego, a nie jedynie ttem wydarzen.
Festiwale, plenerowe wieczory opowiesci i wydarzenia narracyjne przyciagajg odwiedzajacych z
catej Szwecji i zagranicy, generujgc dochody dla lokalnych ustug i wzmacniajgc ekonomiczne
podstawy ochrony tradycji.

Model opiera sie na czterech wzajemnie wzmacniajgcych sie filarach

e statej instytucji praktyki w postaci muzeum

e aktywnych depozytariuszach dziatajgcych w sieci opowiadaczy

e systemowym wtgczeniu tradycji do edukaciji i pracy spotecznej

e powigzaniu dziedzictwa z krajobrazem i lokalng gospodarka turystycznag

2. KTO JEST DEPOZYTARIUSZEM PRAKTYKI?
o lokalni opowiadacze historii z regionu Kronoberg
e pracownicyianimatorzy Muzeum Legend w Ljungby
e nauczycieleibibliotekarze
e uczniowie i mtodziez uczestniczgca w programach
e wolontariusze i lokalni pasjonaci

e seniorzy i mieszkaricy doméw opieki


https://www.sagomuseet.se/

lokalne wtadze samorzadowe

3. NA CZYM POLEGA DOBRA PRAKTYKA OCHRONY?

prowadzenie Muzeum Legend jako centrum praktyki i archiwum
dokumentowanie lokalnych legend i podan

coroczny festiwal opowiadania historii

zajecia szkolne i warsztaty narracyjne

tworzenie tras narracyjnych i ,legendarnych miejsc” w krajobrazie
wykorzystanie narzedzi cyfrowych i aplikacji mobilnych

dziatania terapeutyczne i integracyjne

4. DLACZEGO TO DZIALA?

inicjatywa wyszta bezposrednio ze wspodlnoty

muzeum daje trwatg infrastrukture zamiast projektu czasowego
tradycja ma nowe funkcje edukacyjne, spoteczne i terapeutyczne
mtodzi ludzie maja realng Sciezke wejscia do praktyki

istnieje state wsparcie samorzadow lokalnych

program ma stabilne finansowanie i zesp6t koordynujacy

dziedzictwo jest powigzane z turystykg i rynkiem pracy

5. UNIKATOWE ASPEKTY DOBREJ PRAKTYKI

powigzanie legend z konkretnymi miejscami w krajobrazie
muzeum jako aktywny osrodek praktyki, nie tylko ekspozycja
sie¢ ,legendarnych miejsc” w przestrzeni publicznej
zastosowania terapeutyczne opowiadania historii
wykorzystanie technologii cyfrowych w przekazie

silna rola wolontariatu

réwnorzedny udziat kobiet i mezczyzn

6. REKOMENDACIJE DLA INNYCH DOBRYCH PRAKTYK

tworzy¢ state centra praktyki dziedzictwa
taczy¢ archiwa z zywa dziatalnoscia
wykorzystywa¢é krajobraz jako nosnik narracji
integrowac szkoty z depozytariuszami

rozwija¢ nowe funkcje spoteczne tradycji



e budowac sieci wolontariuszy
e tgczy¢ dziedzictwo z turystyka kulturowa
7. PROMOCJA | UPOWSZECHNIANIE PRAKTYKI
e coroczny festiwal miedzynarodowy
o wydawnictwa ksigzkowe i podcasty
o filmy dokumentalne
e aplikacje mobilne i mapy narracyjne
e wspoétpraca z mediami
e wizyty studyjne i programy wymiany
e sieci nordyckie i europejskie
8. INSPIRACJE EDUKACYJNE
e szkolne warsztaty narracyjne
e nagrywanie lokalnych opowiesci
e tworzenie szkolnych tras legend
e projekty miedzypokoleniowe
e storytelling jako metoda wychowawcza
e zajeciaintegracyjne dla migrantow
9. ZRODLO

Rejestr dobrych praktyk UNESCO, Formularz nominacyjny nr 01392



