
Tocatì – wspólny program ochrony tradycyjnych gier i sportów 

Tocatì, a shared programme for the safeguarding of traditional games and sports 
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1. CZYM JEST TA DOBRA PRAKTYKA? 

Tocatì to długofalowy, wspólnotowy program ochrony tradycyjnych gier i sportów, takich jak 
lokalne odmiany gry w kręgle, palanta, gry kulami, przeciąganie lin, zapasy, gry zręcznościowe, 
biegi rytualne czy tradycyjne zabawy uliczne, praktykowane w różnych regionach Europy. Są to 
formy aktywności przekazywane międzypokoleniowo, silnie związane z lokalną historią, 
językiem, rzemiosłem i przestrzenią publiczną. Tocatì traktuje gry i sporty nie jako dyscypliny 
sportowe ani wydarzenia rozrywkowe, lecz jako żywe praktyki społeczne, będące nośnikiem 
relacji, zasad współdziałania i tożsamości lokalnej. 

Program rozwinął się z festiwalu organizowanego w Weronie, który z czasem przekształcił się w 
stałą platformę współpracy wspólnot, organizacji i instytucji z kilku krajów europejskich. 
Kluczowym dokumentem jest Protokół z Werony, który zawiera zasady przyjętr przez wspólnoty 
i partnerów programu Tocatì. Nie ma charakteru prawnego ani regulaminowego – jest 
porozumieniem etycznym i praktycznym, opartym na doświadczeniu depozytariuszy. 

Protokół określa m.in.: 

• nadrzędną rolę depozytariuszy jako głównych decydentów w sprawach dotyczących 
ich praktyk 

• traktowanie gier i sportów jako dziedzictwa niematerialnego, a nie produktu 
turystycznego 

• poszanowanie różnorodności lokalnych form bez standaryzacji i komercjalizacji 

• znaczenie przestrzeni publicznej jako warunku trwania praktyk 

• konieczność międzypokoleniowego przekazu i włączania młodszych uczestników 

• zasady etycznego dokumentowania i prezentowania praktyk 

Protokół porządkuje relacje między wspólnotami, instytucjami i wydarzeniami, nie odbierając 
sprawczości depozytariuszom. 

2. KTO JEST DEPOZYTARIUSZEM PRAKTYKI? 

• wspólnoty praktykujące tradycyjne gry i sporty 

• gracze, rzemieślnicy, organizatorzy i wolontariusze 

• lokalne i regionalne stowarzyszenia oraz federacje 

• instytucje kultury, muzea i ośrodki badawcze 

• organizacje parasolowe i sieci międzynarodowe 

• koordynator programu: Associazione Giochi Antichi (Włochy) 



3. NA CZYM POLEGA DOBRA PRAKTYKA OCHRONY? 

• budowanie międzynarodowej sieci wspólnot praktykujących tradycyjne gry i sporty 

• organizacja cyklicznych spotkań, festiwali i forów wymiany doświadczeń 

• wspólnotowe dokumentowanie i inwentaryzowanie praktyk 

• przekaz międzypokoleniowy poprzez edukację formalną i pozaformalną 

• wspólne wypracowanie i stosowanie Protokołu z Werony 

• prowadzenie działań rzeczniczych na rzecz warunków trwania praktyk 

4. DLACZEGO TO DZIAŁA? 

• depozytariusze są inicjatorami i współautorami programu 

• sieć umożliwia wzajemne uczenie się i wzmacnianie lokalnych działań 

• wspólne zasady ułatwiają współpracę bez narzucania jednolitego modelu 

• festiwal jest narzędziem procesu ochrony, a nie celem samym w sobie 

• program elastycznie dostosowuje się do lokalnych kontekstów 

  5. UNIKATOWE ASPEKTY DOBREJ PRAKTYKI 

• przekształcenie wydarzenia festiwalowego w trwały program ochrony 

• uznanie gier i sportów za dziedzictwo niematerialne, a nie sport wyczynowy 

• Protokół z Werony jako wspólnotowe narzędzie samoregulacji 

• ochrona przestrzeni publicznej jako kluczowego zasobu dziedzictwa 

• silna koordynacja międzynarodowa bez centralizacji władzy 

6. REKOMENDACJE DLA INNYCH DOBRYCH PRAKTYK 

Co warto przejąć jako sposób myślenia: 

• ochrona dziedzictwa może zaczynać się od wydarzenia, ale musi wykraczać poza nie 

• wspólne zasady wypracowane przez praktyków wzmacniają, a nie ograniczają 
różnorodność 

• dziedzictwo niematerialne wymaga ochrony warunków praktykowania, nie tylko form 

• sieć wspólnot może być skuteczniejsza niż jedna instytucja centralna 

Co można zastosować w praktyce (działania rzecznicze): 

• zabieganie o prawo do korzystania z przestrzeni publicznej dla praktyk 
niematerialnych 

• przeciwdziałanie wypieraniu tradycyjnych praktyk przez regulacje, komercję lub masowe 
imprezy 



• włączanie dziedzictwa do lokalnych polityk kultury, edukacji i planowania 
przestrzeni 

• prowadzenie dialogu z samorządami i instytucjami na rzecz rozwiązań sprzyjających 
praktyce 

• budowanie argumentów pokazujących społeczną, edukacyjną i wspólnotową wartość 
praktyk  

7. PROMOCJA I UPOWSZECHNIANIE PRAKTYKI 

• festiwal Tocatì jako przestrzeń spotkań wspólnot, instytucji i publiczności 
• międzynarodowe sympozja „Tocatì, a Shared Heritage” poświęcone dziedzictwu 

niematerialnemu 
• Forum Kultury Ludycznej jako otwarta platforma dialogu i wymiany doświadczeń 
• wydarzenia w przestrzeni publicznej zwiększające widoczność tradycyjnych gier i 

sportów 
• współpraca z mediami, szkołami, muzeami i instytucjami kultury 
• działania rzecznicze na rzecz uznania gier tradycyjnych za dziedzictwo niematerialne 
• międzynarodowe sieci współpracy wzmacniające zasięg programu 

8. INSPIRACJE EDUKACYJNE 

• włączanie tradycyjnych gier i sportów do edukacji formalnej i pozaformalnej 
• projekty szkolne i turnieje międzyszkolne wspierające przekaz międzypokoleniowe 
• warsztaty i szkolenia dla wspólnot, badaczy i edukatorów dziedzictwa 
• międzynarodowe warsztaty capacity-building i seminaria eksperckie 
• projekty dokumentacyjne i badawcze realizowane we współpracy z uniwersytetami i 

muzeami 
• edukacja poprzez praktykę – gry w przestrzeni publicznej jako narzędzie uczenia się 

wspólnotowego 
• wykorzystanie sympozjów i spotkań sieci jako platformy wymiany wiedzy między krajami 

ŹRÓDŁO 

Rejestr dobrych praktyk UNESCO, Formularz nominacyjny. 

 


