Tocati — wspdélny program ochrony tradycyjnych gier i sportow
Tocati, a shared programme for the safeguarding of traditional games and sports

Kraje: Wtochy, Belgia, Chorwacja, Cypr, Francja
Rok wpisu: 2022
Skala: miedzynarodowa

1. CZYM JEST TA DOBRA PRAKTYKA?

Tocati to dtugofalowy, wspoélnotowy program ochrony tradycyjnych gier i sportow, takich jak
lokalne odmiany gry w kregle, palanta, gry kulami, przecigganie lin, zapasy, gry zrecznosciowe,
biegi rytualne czy tradycyjne zabawy uliczne, praktykowane w réznych regionach Europy. Sa to
formy aktywnosci przekazywane miedzypokoleniowo, silnie zwigzane z lokalnag historig,
jezykiem, rzemiostem i przestrzenig publiczna. Tocati traktuje gry i sporty nie jako dyscypliny
sportowe ani wydarzenia rozrywkowe, lecz jako zywe praktyki spoteczne, bedace nosnikiem
relacji, zasad wspétdziatania i tozsamosci lokalnej.

Program rozwinat sie z festiwalu organizowanego w Weronie, ktéry z czasem przeksztatcit sie w
statg platforme wspotpracy wspdlnot, organizacji i instytuc;ji z kilku krajow europejskich.
Kluczowym dokumentem jest Protokét z Werony, ktory zawiera zasady przyjetr przez wspoélnoty
i partneréw programu Tocati. Nie ma charakteru prawnego ani regulaminowego — jest
porozumieniem etycznym i praktycznym, opartym na doswiadczeniu depozytariuszy.

Protokdt okresla m.in.:

¢ nadrzedna role depozytariuszy jako gtéwnych decydentéw w sprawach dotyczacych
ich praktyk

e traktowanie gier i sportow jako dziedzictwa niematerialnego, a nie produktu
turystycznego

e poszanowanie ré6znorodnosci lokalnych form bez standaryzacji i komercjalizaciji

e znaczenie przestrzeni publicznej jako warunku trwania praktyk

e koniecznos$¢ miedzypokoleniowego przekazu i wtgczania mtodszych uczestnikow
e zasady etycznego dokumentowania i prezentowania praktyk

Protokot porzadkuje relacje miedzy wspoélnotami, instytucjami i wydarzeniami, nie odbierajac
sprawczosci depozytariuszom.

2. KTO JEST DEPOZYTARIUSZEM PRAKTYKI?
¢ wspodlnoty praktykujgce tradycyjne gry i sporty
e gracze, rzemieslnicy, organizatorzy i wolontariusze
o lokalneiregionalne stowarzyszenia oraz federacje
e instytucje kultury, muzea i osrodki badawcze
e organizacje parasolowe i sieci miedzynarodowe

e koordynator programu: Associazione Giochi Antichi (Wtochy)



3. NA CZYM POLEGA DOBRA PRAKTYKA OCHRONY?

budowanie miedzynarodowej sieci wspdlnot praktykujgcych tradycyjne gry i sporty
organizacja cyklicznych spotkan, festiwali i forow wymiany doswiadczen
wspolnotowe dokumentowanie i inwentaryzowanie praktyk

przekaz miedzypokoleniowy poprzez edukacje formalng i pozaformalnag

wspélne wypracowanie i stosowanie Protokotu z Werony

prowadzenie dziatan rzeczniczych na rzecz warunkéw trwania praktyk

4. DLACZEGO TO DZIALA?

depozytariusze sg inicjatorami i wspotautorami programu

sie¢ umozliwia wzajemne uczenie sie i wzmacnianie lokalnych dziatan
wspolne zasady utatwiajg wspotprace bez narzucania jednolitego modelu
festiwal jest narzedziem procesu ochrony, a nie celem samym w sobie

program elastycznie dostosowuje sie do lokalnych kontekstow

5. UNIKATOWE ASPEKTY DOBREJ PRAKTYKI

przeksztatcenie wydarzenia festiwalowego w trwaty program ochrony
uznanie gier i sportdéw za dziedzictwo niematerialne, a nie sport wyczynowy
Protokot z Werony jako wspdélnotowe narzedzie samoregulacji

ochrona przestrzeni publicznej jako kluczowego zasobu dziedzictwa

silna koordynacja miedzynarodowa bez centralizacji wtadzy

6. REKOMENDACIJE DLA INNYCH DOBRYCH PRAKTYK

Co warto przejaé jako sposéb myslenia:

ochrona dziedzictwa moze zaczynac sie od wydarzenia, ale musi wykraczaé poza nie

wspolne zasady wypracowane przez praktykdw wzmacniajg, a nie ograniczajg
réznorodnoscé

dziedzictwo niematerialne wymaga ochrony warunkéw praktykowania, nie tylko form

sie¢ wspoélnot moze by¢ skuteczniejsza niz jedna instytucja centralna

Co mozna zastosowac w praktyce (dziatania rzecznicze):

zabieganie o prawo do korzystania z przestrzeni publicznej dla praktyk
niematerialnych

przeciwdziatanie wypieraniu tradycyjnych praktyk przez regulacje, komercje lub masowe
imprezy



wtgczanie dziedzictwa do lokalnych polityk kultury, edukacji i planowania
przestrzeni

prowadzenie dialogu z samorzadami i instytucjami na rzecz rozwigzan sprzyjajacych
praktyce

budowanie argumentéw pokazujgcych spoteczna, edukacyjna i wspolnotowa wartosé
praktyk

. PROMOCIJA | UPOWSZECHNIANIE PRAKTYKI

o festiwal Tocati jako przestrzen spotkan wspadlnot, instytucji i publicznosci

e miedzynarodowe sympozja ,,Jocati, a Shared Heritage” poswiecone dziedzictwu
niematerialnemu

e  Forum Kultury Ludycznej jako otwarta platforma dialogu i wymiany doswiadczen

e wydarzenia w przestrzeni publicznej zwiekszajace widocznos¢ tradycyjnych gier i
sportow

e wspoétpraca z mediami, szkotami, muzeami i instytucjami kultury

e dziatania rzecznicze na rzecz uznania gier tradycyjnych za dziedzictwo niematerialne

e miedzynarodowe sieci wspotpracy wzmacniajgce zasieg programu

8. INSPIRACIJE EDUKACYJNE

wtgczanie tradycyjnych gier i sportdw do edukacji formalnej i pozaformalnej

projekty szkolne i turnieje miedzyszkolne wspierajgce przekaz miedzypokoleniowe
warsztaty i szkolenia dla wspélnot, badaczy i edukatoréow dziedzictwa

miedzynarodowe warsztaty capacity-building i seminaria eksperckie

projekty dokumentacyjne i badawcze realizowane we wspoétpracy z uniwersytetami i
muzeami

edukacja poprzez praktyke — gry w przestrzeni publicznej jako narzedzie uczenia sie
wspoélnotowego

wykorzystanie sympozjow i spotkan sieci jako platformy wymiany wiedzy miedzy krajami

ZRODLO

Rejestr dobrych praktyk UNESCO, Formularz nominacyjny.



